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В Автоквесте  могут принять участие не более 12 команд, подавших заявки в 

указанные сроки. 

3.9. В день игры Капитан зарегистрированной команды по приглашению вступает в 

чат в WhatsApp, созданную Организаторами, где будут публиковаться задания и 

фотоотчёт участников с маршрута. 

3.10. Участник управляющий автомобилем, должен иметь действующие права и 

стаж управления транспортным средством не менее 3-х лет. 

3.11. Команда несёт ответственность за своё здоровье, исправность автомобиля, 

соблюдение правил ПДД, подписывает Соглашение об участии в игре (Приложение 3). 

3.12. Команды, нарушающие правила Автоквеста, дисквалифицируются по 

решению организаторов. Участники дисквалифицированной команды не имеют права 

находиться в составах других команд. 

3.13. Организаторы не несут никакой ответственности за состояние участников во 

время мероприятия, а так же за автомобили участников и их ответственность перед 

третьими лицами. 

3.14. Информация об Автоквесте, комментарии, фотографии могут быть 

опубликованы в СМИ и социальных сетях организаторами без согласования с игроками. 

 

4. Порядок проведения 

4.1. Автоквест состоится: 02 июня 2023 г. Сбор у здания Центральной городской 

библиотеки по адресу: ул. Новая, д.8 в 19.00. в соответствии с правилами проведения 

(Приложение 1). 

4.2. Программа Автоквеста: общее время прохождения игры 3 часа. 

19.00 - регистрация команд и торжественное открытие Автоквеста; 

19.30 - получение первого задания, старт; 

22.30 - финиш у здания Центральной городской библиотеки по адресу: ул. Новая, 

д.8, подведение итогов; 

Объявление результатов, награждение Победителей Автоквеста в 23.00. 

4.3.Организаторы оставляют за собой право вносить изменения в Положение об 

Автоквесте. В случае изменения срока проведения Автоквеста за исключением форс-

мажорных ситуаций (неблагоприятные метео-условия и т.д)  организаторы оповещают 

команды не менее чем за два дня. 

4.4. Вся игра проходит полным заявленным составом. Изменения в заявленных 

составах допускается не позднее, чем за 1 час до начала Автоквеста. 

4.5. Все задания делятся на несколько типов:  

- вопросы на знание исторических фактов, традиций связанных с детством 

советского периода в г. Нижняя Салда; 

- топографические задания (ориентирование на местности); 

- составные загадки, ребусы и т.д  

 

5. Результаты оценивания 

5.1. Побеждает команда прошедшая маршрут и выполнившая наибольшее 

количество заданий за наименьший промежуток времени с учетом штрафных баллов. 

 

 

6. Награждение 

6.1. Для подведения итогов формируется общая таблица результатов.  

6.2. Результаты будут объявлены в  23.00. 

6.3. Команды, занявшие по итогам Автоквеста первые три места, награждаются 

грамотами и ценными призами 12.06.2023 в 11.00 в Городском Дворце культуры им. В.И. 

Ленина. 

6.4. Команды, занявшие 4 и 5 места получают дипломы и памятные сувениры. 



6.5.Остальные Команды Автоквеста получают сертификаты участников. 

6.6. Выдача призов производится при наличии документа, удостоверяющего 

личность (паспорт). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Приложение 1 

 

Правила Автоквеста 

«Детство – это маленькая жизнь» 

 

Автоквест - вид интеллектуально-подвижных игр на автомобиле, связанных с городским 

ориентированием. Цель игры - выполнить верно задания раньше остальных команд. Игра 

продолжается до 22.30. 

Подробнее: 

Автоквест представляет собой цепь заданий, решая которые участники посещают 

определенные, связанные с тематикой игры, места на территории городского округа 

Нижняя Салда. 

По формату автоквест будет проходить в командах на легковых автомобилях. 

Все задания делятся на несколько типов:  

- вопросы на знание исторических фактов, традиций связанных с детством 

советского периода в г. Нижняя Салда  

- топографические задания (ориентирование на местности); 

- составные загадки, ребусы и т.д  

Команда-участник на старте получает задание, разгадывает загадку и присылает 

ответ на заранее указанный номер через Whats App, либо  прибывает на место, указанное в 

ответе загадки, делает фотографию, так чтобы место было узнаваемо и на фотографии 

была вся команда, за исключением фотографировавшего. Фотографию также отправляет 

на  Whats App. Если ответ дан правильный, команда получает новое задание через Whats 

App. В случае отправки неверного ответа, команда получает сообщение «Неверно»;  

За каждую подсказку от организаторов команде начисляется штрафное время – 3 

минуты. При решении каждого задания команда может просить до 2 подсказок на каждую 

загадку с временным интервалом запроса не менее 5 минут. 
Участники выполняют задания способами, не угрожающими жизни и здоровью игроков и 

других лиц. 

 

Недопустимо нарушение законов и правил, действующих на территории РФ, в том числе 

ПДД РФ, ГК РФ, УК РФ, КоАП РФ. 

 

Командам запрещается: 

обмен заданиями между командами под угрозой дисквалификации обеих команд;  

получение информации о содержании заданий любым другим способом, кроме 

самостоятельного выполнения, поставленного задания; 

сообщение дезинформации организаторам и участникам с целью изменения хода 

автоквеста и/или его остановки; 

создавать препятствия соперникам, сообщать другим командам любую 

информацию, которая может облегчить или усложнить их прохождение, сообщать 

ложную информацию со ссылкой на организатора. 

употребление алкогольных напитков; 

слежка и преследование машин других команд. 

решение о том выполнять задание или нет, принимает каждая команда 

самостоятельно. За все объявленные решения команды несёт ответственность капитан. 

 

Запрещается употребление алкогольных напитков. 

  

http://wiki.risk.ru/index.php?title=%D0%93%D0%BE%D1%80%D0%BE%D0%B4%D1%81%D0%BA%D0%BE%D0%B5_%D0%BE%D1%80%D0%B8%D0%B5%D0%BD%D1%82%D0%B8%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%B0%D0%BD%D0%B8%D0%B5&action=edit&redlink=1
http://wiki.risk.ru/index.php?title=%D0%93%D0%BE%D1%80%D0%BE%D0%B4%D1%81%D0%BA%D0%BE%D0%B5_%D0%BE%D1%80%D0%B8%D0%B5%D0%BD%D1%82%D0%B8%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%B0%D0%BD%D0%B8%D0%B5&action=edit&redlink=1


 

Приложение № 2 

 

Заявка 

на участие в автоквесте 

«Детство – это маленькая жизнь» 

 

Название команды  _________________________________________________ 

 

Капитан  __________________________________________________________ 

 

Номер WhatsApp____________________________________________________ 

 

 

№ 

п/п  

ФИО участника (полностью) Дата рождения Марка и номер 

автомобиля 

1    

2   

3   

4   

5   

 

 

Дата _________ Подпись капитана ____________  ФИО __________________ 

  



Приложение 3 

СОГЛАШЕНИЕ ОБ УЧАСТИИ В  

АВТОКВЕСТЕ 

«Детство – это маленькая жизнь» 

ФИО капитана________________________________________________________________ 

Мобильный телефон капитана__________________________________________________ 

ФИО участников______________________________________________________________ 

 

 

 

Название команды__________________________________________________ 

Марка и государственный № автомобиля, на котором будет передвигаться 

команда_____________________________________________________________________ 

Цвет автомобиля_____________________________________________________________ 

Дата заполнения_____________________________________________________________ 

Я, __________________________________________________________________________ 

капитан команды _________________________ ВЫРАЖАЮ ЖЕЛАНИЕ принять участие 

в Автоквесте «Детство – это маленькая жизнь», и подписываю данный документ в 

качестве необходимого условия участия команды в названной игре. С правилами игры 

ознакомлен(а) и полностью согласен (согласна) следовать им.  

Участники Автоквеста, подавая заявку на регистрацию через своего капитана, 

подтверждают свою осведомленность о правилах Автоквеста. Капитан Команды, подавая 

заявку на игру, подтверждает это сам и обязуется проинструктировать всех членов своей 

Команды. 
Я СОЗНАЮ, что Автоквест требует физического и умственного напряжения и может 

привести к значительным физическим нагрузкам. 

Я ПОДТВЕРЖДАЮ, что: 

 Я физически и морально подготовлен(а) к участию в игре и к возможному 

напряжению в ходе этих игр; 

 Я осведомлен(а) о том, что выполнение любого задания возможно без нарушения 

законов и риска для моей жизни и жизни окружающих; 

 Я обязуюсь соблюдать все действующие правила и законы, и в случае 

несоблюдения этих правил и законов буду нести личную ответственность за их 

нарушение; 

 Я обязуюсь соблюдать правила техники безопасности; 

 Я обязуюсь не создавать конфликтных ситуаций во время игры; 

 Я буду неотступно соблюдать все правила; 

 Во время игры, я никогда, ни при каких обстоятельствах не буду умышленно 

создавать ситуаций, которые могут причинить вред другим участникам либо 

организаторам; 

 Я буду беспрекословно подчиняться всем указаниям и требованиям организаторов 

игр во время проведения данной игры; 

Даю согласие организаторам на обработку персональных данных, указанных в данном 

СОГЛАШЕНИИ. 

НАСТОЯЩИМ, Я ЗАЯВЛЯЮ, что отказываюсь от каких-либо материальных или 

иных претензий и требований, которые могут быть выдвинуты мною по отношению к 

организаторам, и другим участникам, в случае причинения травмы или иного 

физического, морального или материального ущерба. 

_______________                    _______________     _____________________ 

дата                                                                    подпись                                       раасшифровка 


